
起動方法

　gameフォルダを開き、arcz.exeをダブルクリックして下さい。フルスクリーンモードで起動する場合は、arczR.exeを

ダブルクリックして下さい。

操作
　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　          決定/ 選択

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　キャンセル / メニュー表示(移動中)

　　　　　　　　　　　移動 / 選択　　　　　　　　ダッシュ(移動中)

戦闘について

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　HP（体力）

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　アクティブメーター

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　EP（電力ポイント）

・戦闘は 1 対 1 で行われ、アクティブメーターが溜まった時に攻撃などができます。

・自分のターンでは、以下の行動ができます。

　　攻撃　　：相手を攻撃します。攻撃には EP（後述）が必要です。

　　アイテム：アイテムを使います。EP は消費されません。

　　充電　　：EP が全回復します。

　　逃げる  ：戦闘から離脱します。逃げられない敵もいます。



・敵のターンで敵が攻撃してきたときは、防御ができます。このときも EP（後述）を消費します。

攻撃 EP 防御

成功 自分の方が多い 成功

成功 同じ 失敗

失敗 自分の方が少ない 失敗

Ep（電力ポイント）について
攻撃や防御を行うには EPが必要です。 1回の攻撃 /防御
で epは最大 5まで使えます。攻撃 /防御が成功するかど
うかは、基本的に右図のように決まっています。


